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A Vaják világa lenyűgöző, tele mágiával, fantasztikus szörnyekkel, egyszerre elbűvölően 
csodás és gyomorforgatóan realista. Ha kell, nagyon is szókimondó, máskor szimbolikus és 
művészi, így világítva rá az emberi természet kettősségére, a szépre és csúfra egyaránt. Mert 
semmi sem egyértelműen fekete vagy fehér, ahogy semmi sem egyértelműen jó vagy rossz. 
Morális szempontból az egész világ a szürke különféle árnyalataiban játszik, ahol bőven 
marad helyen az egyéni interpretációknak.

A Vaják világára épülő Gwent kártyajáték nagyszerű lehetőséget biztosított ennek a 
fantasztikusan gazdag univerzumnak a felderítésére. Annál is többet szerettünk volna 
mutatni, mint amit az előző játékainkban lehetett látni. Ez komoly kihívás elé állított 
bennünket, különösen, ha fi gyelembe vesszük, hogy minden kártya csupán egyetlen kép 
segítségével mesélhet el egy egész történetet. Ezt szem előtt tartva különösen nagy 
hangsúlyt helyeztünk arra, hogy a képek olyan erővel bírjanak, hogy még a Vaják-
történetekben járatlanokat is magával ragadja. A művészek a cselekmény és az érzelmek 
intenzitására összpontosítottak, hogy mindenki azonnal átláthassa a képek lényegét és 
mondanivalóját.

Épp ezért az illusztrátoraink mindig szorosan együttműködtek, ami lehetőséget biztosított az 
ötletek megosztására és a felmerülő problémák megbeszélésre. Minden kép megszületését 

számos vázlat, s tapasztalt mesemondókkal és a Vaják regények és a Witcher játékok 
alapos ismerőivel folytatott konzultáció előzte meg. Meggyőződésünk, hogy ez az 

együttes munka nem csupán megkapó képek létrejöttét tette lehetővé, hanem az 
alkotók művészi fejlődését is elősegítette.

Nagy megtiszteltetés hát az olvasók és rajongók elé tárni ezt az albumot, 
mely azon felül, hogy gyönyörű illusztrációk tablója, egyben bepillantás 

is számos tehetséges művész kreatív utazásába.

Katarzyna Redesiuk
Művészeti vezető

ELŐSZÓ





Századévekkel ezelőtt világok ütköztek össze. Senki sem tudja, miképp és miért is 
történt a Szférák Együttállása, csak annyi bizonyos, hogy az esemény különféle 
dimenziók közt nyitott kaput, melyeken keresztül szörnyek özönlötték el a világot. 
Olyan teremtmények, melyeknek nem volt természetes ellenfelük, s amik ellen sem 
ember, sem állat nem ismert védelmet. Sötétedés után kilépni a kapun, egyik faluból 
a másikba utazni, vagy csak vizet húzni a kútról – a leghétköznapibb dolgok is 
életveszélyessé váltak.

Ám nem minden agyaras-karmos vagy gonosz teremtmény az Együttálláskor 
érkezett. A távoli falvak lakóit elragadó vagy lemészároló Vad Hajsza lidércei korok 
óta járják az éjszakai égboltot, s a nyomukban érkező dermesztő hideg sokak szerint 
a Fehér Fagy előszele. Egy olyan erőé, mely a próféciák szerint a világ végét hozza 
majd el.

A Hajsza vadászai valójában nem kísértetek, hanem hús-vér tündék, ám olyan 
gonosz és pusztító szándék vezeti őket, hogy nem különbek a rémtörténetek 
lidérceinél. A Hajsza vezetője, a kegyetlen és számító Eredin, s tábornoka, Ge’els 
ugyanúgy helyt kaptak ebben a fejezetben, mint Dagon, a vizek sötét mélyén élő 
félisten. Hárman együtt ők ennek a frakciónak a vezérei, akik szörnyek uraiként és az 
elemek parancsolóiként bárkinek méltó ellenfelei.

SZÖRNYEK
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ÁRNY
Nemanja Stankovic

„Ne az árnyéktól félj, hanem a 
fénytől.”

Az árnyak Gaunter O’Dimm 
titokzatos birtokának lakói.  
Hogy a Tükrök Mesterének 
teremtményei, áldozatainak 
kísértetei, vagy ennek a furcsa 
helynek az eredeti lakói, senki 
sem tudja. Az azonban 
bizonyos, hogy az Üvegembert 
szolgálják, elátkozván az élőket, 
akik dacolni mernek urukkal s 
parancsolójukkal.

És hogyan lehet megjeleníteni 
ezeket a homályt megtestesítő 
lényeket a nélkül, hogy ne 
vesznénk el a fekete foltok közt? 
Leginkább erősen megvilágított 
háttérrel, hogy épp az erős 
kontraszt emelje ki a Tükrök 
Mesterének szolgáit.
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A VAD HAJSZA 
VÉREBEI
Marek Madej

„Pusztítás! Megoldván a harc 
ebeit,…” 
(Vörösmarty Mihály fordítása)

Egy időn és téren túli, névtelen 
világ kegyetlen ragadozói. Uraik, 
a Vad Hajsza lidérc-lovasai előtt 
járnak, dermesztő hideget hozva 
magukkal, amit mintha 
egyenesen a zsigereikből 
okádnának a világra.

„Természetes környezetükben 
akartam bemutatni ezeket az 
izmos, agyaras, fogásra és 
tépésre egyaránt alkalmas 
karommal bíró lényeket. Ezek a 
meghatározó jegyek 
egyértelművé teszik, hogy a 
vérebek lételeme a vadászat és 
ölés.”
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ŐS-KÖDSZERZET
Bartłomiej Gaweł

„Számos zsigeri félelem lappang 
az emberi szívben. A ködtől való 
rettegésnek alapja is van…”

Az ős-ködszerzetek is a Szférák 
Együttállásakor jelentek meg, 
mikor kapu nyílt a világok közt, 
és idegen helyekről mindenféle 
rémek érkeztek. A ködben 
mozognak és vadásznak, 
leggyakrabban mocsarakban, 
ártéri erdőkben, vízmosásokban 
és szűk szurdokban. Kedvük 
szerint formálják csalóka 
jelenésekké a párát és ködöt, 
hogy azok segítségével csalják 
csapdába az utazókat.

Bartek szemből akarta 
megfesteni a lényt, ily’ módon 
mutatva meg számos olyan 
részletet, amit az ős-ködszerzet 
áldozatai ritkán fi gyelhetnek meg 
menekülés közben.
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KÖDSZERZET
Bartłomiej Gaweł

„A köd puha talpakon közeledik, s 
vele együtt érkeznek a 
ködszerzetek.”

Bár jóval gyakoribbak, a 
ködszerzetek szinte minden 
másban – territóriumban, 
szokásokban, visszataszító 
megjelenésben, ocsmány 
fogazatban és az emberi hús 
iránti vágyakozásban –nagyobb 
termetű kuzinjaikra hasonlítanak.

„Visszataszítóan festenek, és 
valószínűleg a szaguk is 
undorító. Azt hiszem, azért ilyen 
csúfak, mert legalább részben 
embernek tűnnek. Ez egész jól 
megfi gyelhető a koponyájuk, 
álkapcsuk és fogaik formájában. 
Az emberi jellemzőkkel 
felruházott szörnyek egy kicsit 
mindig valóságosabbnak tűnnek, 
s ezért mindig nyugtalanítóbbak.”



14 G W E NT  -  A  TH E  W ITCH E R  K ÁR T YAJÁTÉ K  V I L ÁG A

NEKKER
Adrian Smith

„Ezek a mokány kis fickók szinte 
aranyosak, már ha eltekintünk 
attól, hogy valójában micsoda 
vérszomjas gyilkosok.”

Hiénavigyor, nyáltól csillogó, 
csupasz agyarak, gúnyos 
tekintet… a nekkerek a fantasy 
világok gremlinjeiek és 
impjeinek gonosz, távoli rokonai, 
ám valamivel kevésbé 
emberszerűek és sokkal, de 
sokkal kegyetlenebbek. Hiányzik 
belőlük minden kellem és báj, s 
nem mozgatja őket más, csak a 
vadászat és gyilkolás ösztöne.
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