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.M ELOSZO

A Vajak vilaga lenylgoz6, tele magiaval, fantasztikus szérnyekkel, egyszerre elblivéloen

l csodas és gyomorforgatoan realista. Ha kell, nagyon is székimondo, maskor szimbolikus és
muvészi, igy vilagitva ra az emberi természet kettdsségére, a szépre és csufra egyarant. Mert
semmi sem egyértelmUen fekete vagy fehér, ahogy semmi sem egyértelmien jo vagy rossz.
Moralis szempontbdl az egész vilag a szirke kilonféle arnyalataiban jatszik, ahol béven
marad helyen az egyéni interpretacioknak.

A Vajak vilagara épiilé Gwent kartyajaték nagyszerl lehet6séget biztositott ennek a
fantasztikusan gazdag univerzumnak a felderitésére. Annal is tobbet szerettlink volna
mutatni, mint amit az el6z6 jatékainkban lehetett Iatni. Ez komoly kihivas elé allitott
benniinket, kiilondsen, ha figyelembe vessziik, hogy minden kartya csupan egyetlen kép
, segitségével mesélhet el egy egész torténetet. Ezt szem elétt tartva kiilondsen nagy
hangsulyt helyeztiink arra, hogy a képek olyan erdvel birjanak, hogy még a Vajak-
torténetekben jaratlanokat is magaval ragadja. A mlvészek a cselekmény és az érzelmek
intenzitasara 6sszpontositottak, hogy mindenki azonnal atlathassa a képek lényegét és
mondanivaléjat.

Epp ezért az illusztratoraink mindig szorosan egyiittmikodtek, ami lehetdséget biztositott az
Otletek megosztasara és a felmeriilé problémak megbeszélésre. Minden kép megsziiletését
/, szamos vazlat, s tapasztalt mesemondokkal és a Vajak regények és a Witcher jatékok
* alapos ismerdivel folytatott konzultacié elozte meg. Meggyozédésiink, hogy ez az
egylttes munka nem csupan megkapo képek létrejottét tette lehetdvé, hanem az
alkotok mlvészi fejlodését is eldsegitette.

Nagy megtiszteltetés hat az olvasok és rajongok elé tarni ezt az albumot,
mely azon fellil, hogy gyonyorl illusztraciok tabldja, egyben bepillantas
is szamos tehetséges muvész kreativ utazasaba.

Katarzyna Redesiuk
Mlvészeti vezeto
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SZORNYEK

Szazadévekkel ezel6tt vilagok litkoztek ossze. Senki sem tudja, miképp és miért is
tortént a Szférak Egyiittallasa, csak annyi bizonyos, hogy az esemény kiilonféle
dimenzidk kozt nyitott kaput, melyeken keresztil szornyek 6zonlotték el a vilagot.
Olyan teremtmények, melyeknek nem volt természetes ellenfeliik, s amik ellen sem
ember, sem allat nem ismert védelmet. Sotétedés utan kilépni a kapun, egyik falubél
a masikba utazni, vagy csak vizet hdzni a katrol - a leghétk6znapibb dolgok is
életveszélyessé valtak.

Am nem minden agyaras-karmos vagy gonosz teremtmény az Egyiittallaskor
érkezett. A tavoli falvak lakéit elragado vagy lemészarol6 Vad Hajsza lidércei korok
ota jarjak az éjszakai égboltot, s a nyomukban érkez6 dermeszt6é hideg sokak szerint
a Fehér Fagy elGszele. Egy olyan er6é, mely a proféciak szerint a vilag végét hozza
majd el.

A Hajsza vadaszai valojaban nem kisértetek, hanem hus-vér tiindék, am olyan
gonosz és pusztitd szandék vezeti 6ket, hogy nem kiilonbek a rémtorténetek
lidérceinél. A Hajsza vezetdje, a kegyetlen és szamito Eredin, s tabornoka, Ge'els
ugyanugy helyt kaptak ebben a fejezetben, mint Dagon, a vizek sotét mélyén élo
félisten. Harman egyiitt 6k ennek a frakcionak a vezérei, akik szornyek uraiként és az
elemek parancsoloéiként barkinek mélté ellenfelei.
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A VAD HAJSZA

'VEREBEI
Marek Madej
»Pusztitas! Megoldvan a harc

ebeit,...”
(Verésmarty Mihadly forditasa)

Egy idon és téren tali, névtelen
vilag kegyetlen ragadozoi. Uraik,
a Vad Hajsza lidérc-lovasai elott
jarnak, dermeszt6 hideget hozva
magukkal, amit mintha
egyenesen a zsigereikbol
okadnanak a vilagra.

,Természetes kornyezetiikben
akartam bemutatni ezeket az
izmos, agyaras, fogasra és
tépésre egyarant alkalmas
karommal biré Iényeket. Ezek a
meghatarozo jegyek
egyeértelmiyvé teszik, hogy a
vérebek lételeme a vadaszat és
olés.”



OS-KODSZERZET
Barttomiej Gawet
»Szamos zsigeri félelem lappang

az emberi szivben. A kédtél valé
rettegésnek alapja is van...”

Az 6s-kodszerzetek is a Szférak
Egydttallasakor jelentek meg,
mikor kapu nyilt a vilagok kozt,
és idegen helyekrdl mindenféle
rémek érkeztek. A kodben
mozognak és vadasznak,
leggyakrabban mocsarakban,
artéri erdokben, vizmosasokban
és szlik szurdokban. Kedviik
szerint formaljak csaloka
jelenésekké a parat és kodot,
hogy azok segitségével csaljak
csapdaba az utazokat.

Bartek szembdl akarta
megfesteni a lényt, ily’ médon
mutatva meg szamos olyan
részletet, amit az 6s-kddszerzet
aldozatai ritkan figyelhetnek meg
menekiilés kozben.
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| KODSZERZET
| Barttomiej Gawet
»A kdéd puha talpakon kézeledik, s

vele egyiitt érkeznek a
kodszerzetek.”

Bar joval gyakoribbak, a
kodszerzetek szinte minden
masban - territériumban,
szokasokban, visszataszito
megjelenésben, ocsmany
fogazatban és az emberi his
iranti vagyakozasban -nagyobb
termet( kuzinjaikra hasonlitanak.

WVisszataszitoan festenek, és
valoszinlleg a szaguk is
undorit6. Azt hiszem, azért ilyen
csufak, mert legalabb részben
embernek tinnek. Ez egész jol
megfigyelheto a koponyajuk,
alkapcsuk és fogaik formajaban.
Az emberi jellemzékkel
felruhazott szornyek egy kicsit
mindig val6sagosabbnak tlinnek,
s ezért mindig nyugtalanitobbak.”




14 I GWENT - A THE WITCHER KARTYAJATEK VILAGA

|

NEKKER

,Ezek a mokany kis fickok szinte * e et
aranyosak, mar ha eltekintiink ; : A -

attél, hogy valéjaban micsoda

vérszomjas gyilkosok.”

"

Hiénavigyor, nyaltol csillogo, 1
csupasz agyarak, gunyos g

tekintet... a nekkerek a fantasy ' iy
vilagok gremlinjeiek és : pia % X &

=

I T SN ; \
impjeinek gonosz, tavoli rokonai, ; ‘ W L \

am valamivel kevésbé
emberszerlek és sokkal, de
sokkal kegyetlenebbek. Hianyzik :
beldliik minden kellem és b3j, s y ! Wiy ! i s |
nem mozgatja 6ket mas, csak a ' .
vadaszat és gyilkolas Gsztone.
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